
KONKURS WIEDZY INFORMATYCZNEJ UCZNIÓW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH WOJEWÓDZTWA 
ZACHODNIOPOMORSKIEGO 2013-1014

Utwórz na Pulpicie folder, w którym będziesz zapisywać pliki z rozwiązaniami zadań. Folder nazwij 
swoim imieniem i nazwiskiem, np. JAN_KOWALSKI.

Zadania, które masz do rozwiązania ponumerowane są odpowiednio jako Zadanie 1, Zadanie 2, itd.

Pliki z rozwiązania zadań nazwij zgodnie z numeracją zadań, czyli, np. zadanie1, zadanie2, itd., i każdy 
plik umieść w swoim folderze.

Na rozwiązanie i zapisanie wszystkich zadań masz 90 minut.

Powodzenia

Zadanie 1

Wykonaj rysunek pokazany poniżej. Możesz korzystać z edytora tekstu WORD lub programu PAINT.

Zadanie 2

Korzystając z edytora równań w edytorze tekstu WORD napisz poniższe wzory.



Zadanie 3

W programie PAINT wykonaj jak najdokładniej poniższy rysunek.

Zadanie 4

W arkuszu kalkulacyjnym rozwiąż poniższe zadanie.



Zadanie 5

W arkuszu kalkulacyjnym rozwiąż poniższe zadanie.

Zadanie 6



W arkuszu kalkulacyjnym sporządź wykres przedstawiony poniżej. Wykorzystaj dane z tabelki na tym 
rysunku.

Zadanie 7

Napisz w pliku tekstowym (rozszerzenie .txt) co narysuje i w jakiej kolejności kot na ekranie monitora 
po wykonaniu poleceń pokazanych na poniższym rysunku. Napisz także, jakie będzie położenie kota 
względem wykonanego rysunku po wykonaniu programu.




